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Introduction

L'éditeur de page html "Dreamweaver" appartient au monde de I'édition professionnelle. Avec
la sortie de la version 3, la version 2 de ce logiciel a été distribuée par le biais d'une revue
d'informatique (PC expert de mars 2000), on peut le trouver aussi sur les anciens cd de
Wanadoo. Les pages qui suivent seront utiles aux personnes qui veulent rédiger des pages
comportant des éléments plus élaborés que ce que permet le langage html brut. |l faudra
donc faire attention a vérifier la compatibilité du travail avec les différents navigateurs. Le
lecteur nous pardonnera certains raccourcis concernant la mise en ceuvre des commandes.
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Créer un dossier et la premiéere page d'un site

Avant de lancer Dreamweaver, créez un dossier qui sera le dossier racine de votre site.

Au lancement le logiciel ouvre une page vierge. Enregistrez-la dans votre dossier par "Fichier" puis "Enregistrer sous™
sous le nom de index.htm ou de default.htm . Elle sera la page d'accueil de votre site.

Il faut maintenant penser a créer un fichier de site pour que Dreamweaver puisse écrire les liens correctement

Dans le coin inférieur droit un série d'icone permet de lancer le mode site (premiére icone a

o) e0O> 00D

15ite - dreamweawer
Fichier ~ Edition : Zffichage  Site Fendtre 7

| O=
| ==
D=

Une fenétre permet de
visualiser les sites. En cliquant
sur "Sites" puis "Nouveau

kodifie
; Répertoire  12/11/00 [f I ] site", vous accédez a une
[y deamO3gif BKE Image Core.. 22/11/00 fenétre qui permet de définir la
B deam0l.gf  2KB Image Core... 22/11/00 localisation d'un site et la page
K

& Idreamweawer

irides. bt 4KB Metzcape .. 12/11/00 s d'accueil du site. Ces
i informations sont
indez_htm indispensables pour que les

liens soient établis, vérifiés et
éventuellement mis a jour.
Cette fenétre sera aussi utilisée
pour le téléchargement sur un
serveur distant.

4| | i
B 100% - A

Définition du site pour 5Site sans nom 2

Catégorne Infos locales

Infoz locales

Infoz du serveur Weh Mar du site -

Archiver/E straire _ o IdreamweaverE

Mize en farme de la carte du site | Diaesier racine local ; ID:'&au:-nantesElm Dzyvtsdreamweaver?, BE Dans la catégorie "infos
Seules les options ci-dessus sont requizes It_)cale_s" _do_nnez un nom au
por les sites locas. site puis indiquez le chemin du

Optionz de gestion des liens : doss'e[-dl-"lcope_ "dossier”
ermet de le raire par
Adresze HTTP Ihttp:.-".-" p p

navigation dans I'arborescence.
Cache : r Utilizer le cache pour accélérer les
mizes & jour des liens

k. I Annuler Aide
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Défintion du zite pour dreamweawer

Catégore Mize en forme de la carte du zite

|nfoz locales

|nfoz du serveur Web
Archiver E straire

iMize en forme de la carte du site

Page d'accuei :ID:hac-nantesﬂm Dsvtsdreamweaver2iind ]

Mambre de colonnes :|2I:|I:| Largeur de colonne ; |1 25

Etiquettes des icdnes | Moms des fichiers

= Titrez des pages

Options ;[ Afficher les fichiers marqués comme masqués
[ Afficher les fichiers dépendants

o]

Annuler Aide

Dans "Mise en forme de la
carte du site" indiquez le nom
du fichier d'accueil du site. vous
aurez maintenant la possibilité
de visualiser dans l'une des
fenétres la carte du site et dans
I'autre I'arborescence a partir du
fichier d'accueil en utilisant ces
icones.

O *
L= %
Ll
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Utiliser les fenétres de I'écran et saisir du texte

Document sans-titre [Untitled-1] - Dreamweaver
.Eichiér Edition  Affichage |neertion Modiier Teste Commandes Fenétre 7

o
4 La fenétre "Document” présente
une barre de menus déroulants
classique ou vous retrouverez
toutes les commandes du logiciel.

M1 [1K/Tsee @ @ D © @ @ »

etz Il n'y a pas de barre d'outils
classique mais la commande
"fenétre" puis "objet" permet

@ ew &I = B d'afficher une boite a outils

GE & ®] B &2 flottante présentant quatre
aspects suivant la tache a

a0y D M réaliser. Le passage de I'un a

l'autre se fait en pointant la petite
fleche en haut a droite. Un survol
de souris sur chaque icbne
permet de découvrir sa fonction.

La commande "propriétés” du

Eormat |Paragraphe = | [Police par défaut [+ | Taille[Aucun = | [ ] B|Z|E|E| menu "Fenétre" déclenche
Lien =l a0 owve [ B 3= £5] 2 I'affichage de l'inspecteur de
- _ propriété. Cet inspecteur est
contextuel. Il changera selon que
o I'objet mis en surbrillance est du
texte, une image ou un tableau.

m
)

La frappe du texte se fait comme dans un traitement de texte classique et toute les commandes de format, de
couleur, etc... sont réglables dans cet inspecteur de propriétés
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Controéler les élements de I'en-téte

= &3 La commande "Eléments invisibles" du menu "Affichage" conduit a I'affichage
d'icbne dans une barre spéciale au dessus de la plage de saisie.
Un clic sur I'un de ces +ij Titre Titre |Fabriquer des pages Web avec dreamuweaver @
objets modifie l'inspecteur.
vous pouvez alors changer
les caractéristiques de
l'objet. =
i
B @m
E & La fenétre d'objet "En-téte" permet de rajouter les objets nécessaires tel que les "meta"
W et les mots clés. N'oubliez pas de séparer ces derniers par le signe ";".
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Insérer une image

T &5 B Ef @

genre "explorateur".

L'outil "image™ de la fenétre d'objets "commun™ permet de choisir I'image dans une fenétre du

Une
prévisualisation
est présentée
ainsi qu'un
affichage des
propriétés de
l'image.

E:-:pln[erjl‘a dreamweaver? j gl

qif

areamb

= dream .gif

@I drearn 3. gif

dreaml2. gif @ dream8, gif
) dream3. if EI dream03. gif
) dream04. gif EI drearm 0. oif
dream05. gif @ dream11. gif
) dream(B. if EI dream12. gif
Mo : | dream?. gif
Type: IFiu:hiers image [*.aif*.jpg;”. jpeg:®. phog)

i

- I Annuler

URL:  |dreamD7.gif

Relatif & : ID.:..::ument vI indes. htrm

¥ Previsualiser les images

Sélectionner source de l'image |

Apercu de limage
]

S Electionter 1w B GIF, 4K /1 zec

Une fois
affichée
l'image est
sélectionnable
par un simple
clic. Dans ce
cas l'inspecteur

T Image, 4K L|71 Sie| dreamir.gif
zt H|z15 Lier|

g sl

| ﬁlignerl " al. par défaut ;I @

Espace Cible I

;I Enrdurel Carte... l

EspaceH Sro faiblel

@.D [ Actualizer ][ Editer ]

de propriétés
change
d'aspect.
Il est fortement conseillé de ne pas changer les valeurs L et H pour que I'affichage soit correct.
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Insérer et paramétrer un tableau

[k
11
17

—r=

e B K

Cliquez sur I'icone tableau de la fenétre d'objets "commun™. Une boite de paramétrage
s'affiche pour définir les caractéristiques du tableau.

Ingérer un tableau

ainsi que sur les
limites séparatives
(sauf les bords
supérieurs et
gauche).

|
g -
Lignes: Femplizzage de cellule:

Aprés validation le ﬂl
tableau est inséré Colonnes: |3 Ezpacement des cellules: I s
dans la page. 4|

LargeLrs: |?5 IPDurcentagej

Bordure: |1
L'inspecteur de
propriété du tableau
s'affiche en cllqugnt —r| Tableau Lignes= |5 Lhoo o =l Fiemplissage| Aligger| Far défaur = | (2)
sur les bords droits ou |- ,':,':I : — o
inférieurs du tableau | Cuols |2 ﬂl pisels ;I Espac. de cellule EBordure |1

|l Espace ¥ Erdre claire El
lge! | 1) E=zpace H Brdre sambre E Ar-pl E Eirdr E n

ﬁr-pll

eI

L'inspecteur change si
le curseur est dans
une cellule du
tableau. Cela permet
d'accéder a d'autres
propriétés

-
=
—r-

El;; 'I.I'E-rEIF'ar défé;l H

Format | Aucun ;IIF"D"GE par défaut _I Talllel.ﬁ.ucun_l_l Bl f| _l = §|®
Lien Sl oee [ 1] a2 e2|2e
Cellule Hnrgl Far .jé-f;;l L |?5:/. Paz= de retour & la ligne auto |_ Ar-pl | {3‘ D

En-téte [ Arpl |_,| Erdrg n
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Sélectionner le tableau

Format

Lizte

Alignement

Police

La modification de ce Style

tableau se fait en Style perzannalizé [td)
plagant la surbrillance T aille

dans le tableau et en R é&gions modifiables

2
2
2
F
F
k
2
2

Esmnmen s cellules
Frachonner la cellule...

|nzérer une ligne
|nzérer une colonne
|nzérer desz lignes ou dez colonnes...

Supprimer la ligne
Suppnimer la colonne

cliquant a droite.
[Ereer urmlien:.,

[EGUEET
[EGpETET
Coller

Augmenter ['Etendue de la ligne
Augmenter 'etendue de la colanne
A éduire 'étendue de la ligne
Beéduire 'Atendue de la colonne

Propriétés. ..

Le passage de la souris sur les bordures gauche ou supérieure ou un balayage sur les cellules sélectionne la
ligne, la colonne ou les cellules concernées. Les commandes passées alors ne s'appliqueront qu'a la sélection

qui est encadrée.
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Réaliser des liens

Dreamweaver offre de nombreuses méthodes pour instaurer des liens. Pour toutes ces méthodes il faut au
préalable mettre en surbrillance le texte ou I'image qui seront le point de départ du lien.

La fenétre lien permet
d'écrire directement le
nom du fichier lié.

Format | Paragraphe ;”P'culicepardéfaut

Lien

;I Iaillel.ﬁ.ucun;lg Bl f| = §|§|@
=] €3] Cible ﬁjg =
(Eementse s iste ]

La petite icbne "viseur"
peut étre prise avec la
souris et trainée vers un
fichier ouvert a co6té du
fichier de travail lorsqu'on
travaille en mode
"multifenétre”

déja ouverts sur le bureau.

La petite fleche a droite permet de choisir directement le fichier dans la liste des fichiers

L'icone dossier ouvre un
explorateur ordinaire pour
parcourir I'arborescence.

Pour une bonne rédaction
du lien il est impératif de
choisir un fichier déja situé
a l'intérieur du site que I'on
a déclaré au début. Sinon
le lien est construit de
facon absolue avec une
adresse du genre "file c:
\\....." il ne fonctionnera
pas sur un serveur a
distance.

5 électionner fichier HTML E E

E wplarer :I £ valradloire

i |Ji=| 6 =i s

% index. html
penr repzpedl . html
ik repepel2. himl

Mom : ||

S électionner

IFichiers HTHL [ htmn;* himl]

j Annuler |

URL:

Ifi|EZ.-".-".-"D | ac-nantes39 OevtAvalradloire,

Fielatif & : I Document - I irvde, bt

Le fichier choizi n'est paz zouz la racine du zite

"Cible".

Si le document doit étre affiché dans une fenétre particuliere n'oubliez pas de le préciser en renseignant la case

Formateur : M. Brechet Stephane
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Inuizibles -

h &) 7
& &

La réalisation d'un lien interne a la page nécessite la pose d'une ancre.

Mettez le mot devant servir d'ancre en surbrillance et sélectionnez I'outil "ancre" dans
les objets invisibles. Nommez I'ancre dans le cadre "ad hoc" en n'utilisant qu'une chaine
de caractéres minuscules sans aucun caractére spécial ni d'espace.

Retournez au mot devant servir de point de départ au lien et utilisez le petit viseur en le
trainant sur le signe d'ancre. Le nom de I'ancre précédé du signe "#" s'affiche dans la
fenétre "Lien". Si cette ancre est loin, faites défiler la page en mettant le viseur sur les
fleches de I'ascenceur.

Farmat

Ligte

Alignement

Police

Style

Style perzonnalizé [p]
T aille

R égionz modifiables

T v W W v v v W

tadifier e len...
Supprimer le lien

Ouwrir la page lige

Cible 3

[EGIEEr
[EEiEr
Caller

Froprigtés...

L N T s ¥ o —

La vérification d'un lien est une tentation fréquente. Un clic droit sur un lien affiche un
menu contextuel avec la commande "Afficher la page liée". Une nouvelle fenétre
s'ouvre alors avec le fichier demandé.
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Faire des zones sensibles dans une image

Sélectionnez I'image par un simple clic. Elle apparait encadrée.

En utilisant le bouton
"Carte" on déclenche
I'affichage d'un
éditeur de carte
graphique.

Image, 4k

Src|dreamy.qif

Lien

| ﬁlignerl " al. par défaut ;I @
{3. D Sec.

Cible

Sre faible

=] o |
@.D [ Actualizer ” Editer ] o |

Il suffit de donner un
nom a la carte, de
choisir un outil
graphique puis de
tracer la forme sur
I'image. Dans la boite
"lien" on choisira le
nom du fichier a lier.
Dans la boite "Cible"
éventuellement le
cadre d'affichage. La
boite "Secondaire"
permet d'écrire
quelques mots de
commentaires qui
s'afficheront lors du
balayage de la zone
sensible par la souris.

Mom de carte

S

O
2
<

=

=]

Lien : I j [ 1 Secondaire;
Cible - | =] donuler | ide |
| Far défaut [arriére-plan) | 117, B8 L

Lorsque toutes les zones et tous les liens sont créés, cliquez sur OK. La carte et les liens sont créés dans la
page html (c6té client) mais vous ne pouvez pas les faire fonctionner en mode création. Pour cela il va falloir

apprendre a vérifier I'affichage dans un navigateur.

Formateur : M. Brechet Stephane
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Vérifier I'affichage dans un navigateur

CUe TouUtes (&5 Zones el tous 1es lie

et e Importer L4 ; -
Dans le menu "Fichier Exporter v p et les liens sont crees dans la pa
utilisez la commande Corverti v [eZ pas les faire fonctionner en mo
Apercu dans le : = :
navigateur” et Aperzu dans bz navigateur g lesplare. exe Chi+F12
choisissez le Verifier liens 3 MNETSCAFE 4.7 F12
. Weérifi iigat ibles...
navigateur. Erer naigaieurs gibles Editer la lizte des navigateurs. ..

La commande "Vérifier navigateur cible™ vous permet de faire une analyse ligne par ligne de la page écrite et
de voir ainsi quelles seront les versions de navigateurs qui poseront des problémes pour afficher votre page.
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Utiliser une feuille de style

L'utilisateur de Dreamweaver peut trés bien faire toutes ses pages en indiquant les formats au fur et a mesure de la
composition. Cela sera un peu fastidieux s'il a envie de sortir des sentiers battus en matiére de police, de taille, de couleur,
d'alignement. L'utilisation d'une feuille de style permet de définir par avance les styles a appliquer au différentes parties d'un
document ou d'un ensemble de document. Deux modalités sont possibles :

- I'une incorpore la feuille de style au document,

- l'autre utilise une feuille de style externe liée au document ce qui permet d'utiliser la méme feuille de style pour un ensemble de
page, voir pour tout un site.

= ﬁ Dhietsl E:) Stylez ‘_
Pour une feuille de style Aippliquer 3: | sélection = | (2) e
incorporée au document, prllquera:lselectmn vI @
la commande style du titre 1
menu "fenétre" permet titre1

de d'afficher une nouvelle
fenétre dédiée aux style.
Par un "glissé déposé"
elle peut étre superposée
a la fenétre "objets"

E diter Feuille de ztyle |

Lien... |

M ouveal... |
Au départ la feuille de E diter
style est vide. Sil'on 4|
clique sur "Nouveau", DO |
une nouvelle fenétre
permet de créer un S upprimer |
nouveau style. Ce style
pourra ensuite étre _ ramf
"Edité" afin de le D é&finition du zhyle .
modifier. aucune barre de style sélectionnée

Aide

:

La premiére boite

demande de sélectionner | LElTEEEITENE E

le type (gardez le premier

choix) et de lui donner un Type - & Créer un style personnalisé [classe] .
nom. Ce nom doit " Redéfini la balize HTML

commencer par un point ™ Utiisez le sélectaur C55 Arnuler |
et ne comporte que des

caractéres minuscules Mom : | hatebasdepags j Aide
ordinaires et des chiffres
sans espaces hi accents.
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Définition du style pour _titrel

Catégorie Type

Arrigre-plan ’ . . .
Blac a Palice ; I.-'l'-.nal, Helvetica, sans-gerif TI

Boite : _

Bardure Taille : |1 8 j I pairts j E paizseLr :Igras vI
Lizte

La fenétre de définition Puasitionnement Style : Iitalique 'I * ariante :| 'I

des styles offre la Extensions _ :
possibilité de définir un Haut. deligne : [romal = | fpoinis 7] “Eassg:l -]

grand nombre de . . . _
paramétres. Activez les Deécaration: ?9““9”‘3 y Coulewr : ﬂ|1¢3333FF
catégories utiles et faites I~ “Bare supérieure
tous les réglages avant de [T Bamé
valider. [T *Clignotant
[ Aucune

* désighe lez stylez qui ne zont pas actuellement affichés danz Drearmwearer.

] I Annuler Appliquer Ajde

.ﬁ.ppliqueré:l{td> n= I @

Pour appliquer le style a un objet, placez le pointeur a l'intérieur et cliquez sur le style dans la boite
de style. Vous pouvez généralement voir I'effet a I'écran. Pour certains styles il faudra passer par un
apercu dans le navigateur. Vous pourrez a tout moment changer le style en I'éditant. Tous les objets
auxquels vous aurez appliqué ce style se conformeront a la nouvelle définition.

[aucun]
lignedusommaire
riormial

Soustitre

[T J—.

Pour une feuille de style
externe qui correspond a
un fichier ".css" la
démarche est différente
au début. En cliquant sur
"lien™, vous ouvrez la " .
boite "Ajouter une feuille Ajouter une feuille de style externe

de style externe". Pour

rechercher une feuille Fichier/URL : I Parcaourir... |

existante cliquez sur

"parcourir”. Ajouter gouz ; % jisp Apiruler
" imparter

i,

, Aide
Pour en créer une
nouvelle, entrez un nom
de fichier qui n'existe pas
encore en terminant par
".css". Vous pourrez
ensuite I'editer et créer ou
modifier des styles.
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Afficher et modifier le code source

La fenétre "code source' est affichable a tout moment par un
clic sur la sixieme icone de cette barre.

PO>E000

iides. hitrn - Source HT ML

¥ Retour il ligne auta Ligne 3 31
<html> ﬂ
<head>

<titlexfabriquer desz pages Web avec
dreamweaver</title>

<meta http-equiv="Content-Type"
content="text/html; charset=i=o-
g8859-1">

<gtvle type="text/css">

<l--

.titredepage { font-family: Arial,
Helvetica, =zans-serif; font-zize:
lapt; font-styvle: normal; font-
welght: normal; font-wvariant:
normal; color: #6666FF; text-align:
center}

.normal { font-family: Arial, -
4 | 3
@ Y

Les changements opérés dans le code
sont, pour les choses les plus simples,
immédiatement répercutée dans la
fenétre de document. Pour les
comportements plus compliqués il faudra
aussi passer par un apercu dans le
navigateur de son choix. Si des
incohérences apparaissent a la suite de
ces modifications, des surlignages de
couleurs vous rappellent a I'ordre.

Lorsque I'on importe du code issu d'un autre logiciel d'édition html. Il peut étre trés intéressant de nettoyer les
fichiers des balises inutiles. Choisir pour cela "commandes" puis "nettoyer 'HTML"

Formateur : M. Brechet Stephane
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Utiliser un jeu de cadres

La création d'un jeu
de cadres est toujours
un peu difficile. Il faut
avoir créé a l'avance
les pages qui seront
positionnées dans ces
cadres. Un fois que
cela est fait, ouvrez
une nouvelle page et
sélectionnez "Jeu de
cadres" dans le
menu "modifier”.
Choisissez le mode
de fractionnement et
observez la mise en
place d'une bordure
que vous pouvez
déplacer avec la
souris. Avant d'aller
plus loin enregistrez
votre jeu de cadre par
"Fichier" et
"Enregistrer le jeu
de cadres sous".
N'oubliez pas que ce
fichier est
indépendant des
fichiers qu'il est
appelé a accueillir.

odifier Texte Commandez Fenétre

=

Bropriétés de la page...
v Proprigtés de la zélection

?
Chrlw]

| @ Olbjet:

Huperlien

T ableau
Calgues

Jeu de cadies

Appliquer &:

Editer e conterny sanz zadies

Alignement
kize en forme

Bibliatheque
hodéles

Fractionner le cadre & gauche
Fractionner le cadre & droite
Fractionner le cadre wers le haut
Fractionner le cadre verz le bas

Ajouter un objet au zcénario
Ajouter un comportemnent au zcénaro
Enreqistien e stiemih du calgue

Scénano

(Ement se e, )

Traduire

Un inspecteur de
propriété "cadre"
permet de régler les
paramétres du jeu de
cadres.

Jeu de cadres
Liqres 1
Calan. z

T

Bordures IPar défaut "I Couleur de

Larg. de bordure |1

Waleur

Colonne | 174

D #39FFFF

biardure

Unité=s

I Fixels - I

Sélection
lig.fcol.

Pour sélectionner un
cadre particulier
appuyez sur la touche
<alt> en cliquant dans
ce cadre avec la
souris. Un nouvel
inspecteur de
propriétés s'affiche. |l
permet de régler les
caractéristiques du
cadre et en particulier
le nom du fichier a
afficher dans le cadre.
N'oubliez pas que la
premiére chose a
faire est de nommer
ce cadre.

e

1

Cadre Sre
gauche

Largeur de marge |0

Hauteur de marge |0

accsutg.html

DiEfiler INnn I [¥ Me paz redimenz. Couleur de bnrdureD

Bordures I =] I @

Ici le cadre appelé "gauche" est réglé pour empécher le redimensionnement et
I'affichage des barres de défilement. Les marges et les bordures sont a zéro.
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Si vous voulez faire

un lien d'un cadrt_a a Format | Paragraphe ;IIF"D"GE par défaut _I Talllel.ﬁ.ucun_l_l Bl f| = E §|®
son voisin n'oubliez - e[| o=
pas de sélectionner le Lien =] Sy e | B EEEE
nom du cadre dans le
champ "cible" de
l'inspecteur de a
propriétés de lien.
Lors de la fermeture du jeu de cadre un message demandera si vous voulez enregistrer aussi bien les
modifications du jeu de cadre que celles affectant les fichiers affichés dans les cadres.
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Utiliser les calques

[k
11
17

—r=

@E
e B K

A partir des navigateurs 4, les calques offrent des possibilités graphiques nouvelles. Ce
sont en effet des objets positionnés de fagon absolue dans la page. lIs sont doués de
toutes les propriétés d'une page mais sur une portion limitée de la page. Une icbne de
la fenétre d'objet permet de le tracer sur la page. Le calque est un objet
redimensionnable par ses poignées.

Un inspecteur de
propriété spécial est
affecté aux calques.
Attention au choix de
la balise. Pour IE il
faut utiliser "DIV" et
pour Netscape
"LAYER". Les deux
systémes ne sont pas
compatibles. Vérifiez
le résultat en faisant
un apergu dans le
navigateur de votre
choix et avertissez les
clients.

"'= Calque G |95pn L 25%px  Index Z Image ar-pll D@
— |Layerz S|13ps  H 198 yisih.ldefault "I Couleur ar-pl I_,|#99|:|:FF
Ealize | DIV x| Débord | =] Déa:Gl o
- - =
LAYER
ILAYER

Par prudence ne mélangez pas les calques avec des textes et des tableaux classiques. Le résultat risque d'étre

illisible.
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Manier les événements et les comportements

En choisissant "Fenétre" puis
"comportement” une fenétre
spéciale s'ouvre. Elle permet de
choisir le type de navigateur cible.
Gardez I'option par défaut
"navigateurs 4.0"

Comportements - <bodys

@ BEuénements pour ;| Mavigateurs 4.0

=
= EEe

onLoad

Evénements Actions |
onLoad Précharger les images
onlLoad Ouwrir Fenétre navigateur

bl it Fenétre navigateur

Compartements - <img> Actions

E] BEuénementg pour :I Mavigateu

Afficher M

ge d'état

Affichermasguen calgues

Appel JavaScript
Afteindre IURL
Changer la proprigté
Contréle du son
[Eattralen Shoskinaye
[Eplacen calgue

Fenétre de mezsage
[mtervertir image

Ourir fenétre navigateur
Précharger lez images

R établir [ntervert Image

S cénanio *
alider farmlame

Yerfier le navigateur

Werfier Plugin

| = T

|IREE. )

L'étape suivante consiste a mettre en surbrillance un objet (texte ou image)
pour lui associer un comportement. Ensuite un clic sur le "+" affiche une
liste d'actions. Suivant I'objet et le navigateur choisi, la liste est différente.

Aprées avoir choisi I'action il faut
choisir I'événement qui la
déclenche. Sélectionnez-la dans la
liste. Enregistrez votre fichier.

Vérifiez dans le navigateur que
tout marche comme prévu.

Pour retirer une action
sélectionnez-la et cliquez sur "-"

Des exemples plus précis de
comportements sont données en
fin de page.

Cornporterments - <imge Actions

BEvénements pour :I Mavigateurs 4.0

=]
= EEe

Evénements
-

Actions

Ouwrir Fenétre navigateur

ondbort
onEmor
onLoad

ontd ousel own
ontdouzellp

[onClick]
[anDbIChck)
[onkepDown]
[onkeyPressz)
[onkeyxlip]

[onbd ouzell ow]
[onkd ougeCut]
[onbd ougelyver]
[onbd auzellp]
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Insérer des éléements flash ou shockwave

Les éléments flash et shokwave sont des animations congues par des logiciels
spécifiques de macromédia. Vous devez avoir construit ces fichiers avant toute
incorporation dans une page. Pour l'incorporation utilisez I'outil de la palette objets
communs. Aprés avoir choisi le fichier correspondant dans la boite de dialogue, I'objet
apparait sous la forme d'une icéne.

@E
w8 B Ef @

Shackwave L3 Fichier |file:tD7C ac-nantes3310sv (] _Aligner|va|_ par défaut TI &
| H|32 Balise |OBJECTEMEED |~ | Coulewrarpl [ o

j[m} Ezpace ¥ Img sec.

Un inspecteur de

|comportement est

associé a cette icbne
et permet de
paramétrer 'objet. Il
faudra visualiser la
page dans un
navigateur pour
vérifier son
fonctionnement.
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Veérifier un site

PO>E000

La fenétre spéciale de gestion des sites s'ouvre en cliquant la premiéere icone de la
barre d'outil appropriée.

Deux fenétres s'affichent sous
barre barre d'outils. La plus facile a |r
utiliser est une sorte d'explorateur.
Vous pouvez ainsi ouvrir les
fichiers pour vérifier le contenu.

Cette fenétre est aussi trés utile
pour renommer les fichiers. Il vous
sera automatiquement proposé de
mettre a jour tous les liens qui
aboutissent a ce fichier.

Cette fonction connait cependant
une limite : le simple
remplacement d'une majuscule par
une minuscule ne provoque pas la
mise a jour. |l faudra donc faire un
changement plus important pour
qu'il soit pris en compte.

De méme les fichiers appellés par
des java scripts ou des applets
java ne bénéficient pas de la mise
a jour des liens.

% I mte academlqueDDDE Cannect

Hepertu:ure ||:u:a| |Ta| |T_I,I|:|e |M|:u:|ifié -
=9 D:hac-nantes391 0svt Réperto... 194124
l: 3] réserve graphi.. Reéperta... 1041240
E a dreamwesyer? Réperto... 1241140
dreamEE af BKEB Image 1412
m tzca... 144124
----- dream38.gf SKB Image Lo 144240
dream37.gf  BKEB lmage ... 1412/
dream3E.gf BKEB lmage ... 13112/
pzpbnwze... BAKE Fichier ... 1112/
dream3oogf BEB Image ... 114124
dream3d.qgif BEE Image ... 10124
----- @ dream33.gif BEE Image ... 101240
----- @ dream32.gif BEER Image ... 101240
----- @ dream31.gif KB Image ... 10124
----- @ dream30.gif 10KE Image ... 094724
----- [ dAream? aif KR Imane N2

Le second écran est affiché par le
bouton situé a droite.

O *
L= %
Ll

I montre I'arborisation du site et
permet les actualisations et les
contréles

Page d'accueil du serveur S¥T de Mantes

=

.................................... Serveur pédagogique de I"Académie de Nantes

b @ academients.jpg

= @ sutljpg

[+]+ Programmes de SYT A larentrée 2000

b D & mailba:suti@ac-nantes. fr

Elvfy PagedesIPR

P@ ligne_ni.gif

Serveur pédagogique de I'Académie de Mantes
SCIEMCES DE L& VIEET DE LA TERRE

E. CHEWALIER - M. GUILLIER

_IMSPECTION PfOAGOGIGUE RfGIONALE

o D mailta:bernard.chevalieni®ac-nantes.fr

P D @ mailtocbernard.chew alier@w anadoo fr
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A condition de saisir les caractéristiques du serveur d'hébergement du site, il est possible de faire le téléchargement des
pages sur le serveur. L'utilisation de ce module est cependant pleine d'aléas. Mieux vaut utiliser les logiciels ftp spécialisés.

Le menu "Fichier" contient les
fonctions de vérification des liens
pour les pages ou le site entier.

Benarmmer
Dézactiver Lecture zeule fanjaune.jpg
Ferrmer Chrl+iad retaur.gi
drapfranjpg
Ecqu_er" Etr|+Mal+D : Correspondants
Efraie [Etr{ s f+ e el .
frouge.jpg
Placer Chrl+kd aj+Ll untitled
Areimer [t b fe e L groupe.jpg
) Aurélie G
Arnulen extraction T e
elina
Connecter
b OphélicR
Enreqigtrer la carte du site soug.. by FannyE
"I:'"F'E[';u dans le nav_igateur P LB anndlineRR

fier les liens

Werifier navigateurs cibles...

Fichi

Ctrl+F8

La fenétre du vérificateur permet
de pointer les liens brisés, les liens
externes et les fichiers orphelins.
Opérez les modifications et vous
verrez la liste diminuer de
longueur. Aprés un tel controle
plus besoin de brosse a reluire
pour présenter un site "nickel".

fficher : _ Lierrs biisés

&

vI Les lienz aux fichiers zant introuyables

Fichiers | Lienz brigés

Fizhiers : 44 tatal, 1 HTHL, 2 arphelin
Liens: B3 tatal, B8 ok, Obnzéz, 0 externes

Enreqistrer...

Eermer Aide

T erming.
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Fabriquer une fenétre surgissante

La fabrication d'un lexique sous la forme d'une page html spécialement dédiée a cette fonction peut paraitre a premiéere
vue satisfaisante. Elle I'est beaucoup moins a I'usage car si I'appel de la page par un lien ne pose aucun probleme, le
retour a la page d'appel n'est pas simple sauf pour les familliers du bouton "précédent". nous proposons donc une
alternative sous la forme d'une petite fenétre surgissant lors du clic et ne renfermant que la définition du mot cliqué

Les fichiers de

définition doivent bien
entendu exister avant
toute création de lien.

Cette manoeuvre
reposant sur l'insertion
d'un Javascript dans
la page, afficher la
fenétre comportement
(elle peut s'intégrer
comme un onglet a la
fenétre "Style et
objet")

Fenéhe 2

v Obijets Chrl+F2

v Propriétés Chrl+F3
Lancewr

v Fichiers de zite F&
Carte du zite b aj+Fa
Eiblioth&que F&
Stules F?
Compartements
Scénarioz FEI
HTHL F10

Dans la page d'appel
mettez en surbrillance
le mot qui servira de
lien (ce peut étre une
image)

Au lieu d'indiquer un
nom de fichier comme
lien frappez
seulement le

Lien de lexique pour le mot [SEEElNs

Comportements - <a> Actions x|

@BEuénements pour :I Mavigateurs 4.0 ;I @B @

Evénements | Actions |

caractere # Eormat [Paragraphe |« | [Police par défaut TaIIIEIAucun_lJ B|Z7|=E|=|=|®
Lien [ _| 23 Citle | AEEEEE]
(Etmentce s ise. ]
=
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Dans la barre d'outil
de la fenétre
"Comportements"
choisissez les types
de navigateurs pour
lesquels vous
travaillez. Dans I'état
actuel des choses,
préférez les
navigateurs 4 aux
versions ultérieures
qui ne sont pas
compatibles entre
elles.

Cliquez ensuite sur le
signe + de la fenétre
"Comportements" et
choisissez "Ouvrir
fenétre navigateur"

Comportements - <a» Actions
Bfiuénements pour :I Mlavigateurs 4.0 ;I

s

Afficher Mezzage d'état
Sffichermasguen calgues
Appel JavaScript
Atteindre IURL

Changer la proprigté
Contrdle du son
[Eartralen Shockwave
[Venlarer calque

Fenétre de meszage

| FtEmErtn mage

Duvrir fenétre navigatewr
Précharger lez images
Eretatln [atemertn [mage

S cénarno

yalider farmulaie

W erifier le navigateur
W erifier Plugin

bz
F Feniétre navig.

Dans la boite de
dialogue suivante
VOus pouvez
paramétrer la nouvelle
fenétre de navigateur
dont 'ouverture sera
I'action voulue.

Ouvrir fenétre navigateur

URL & afficher. [basalte.htm

Largewur de fenstre: |2I:IEI

Attributz:

™ Bame dioutils d'emplacement W' Bares de défilement si nécessaire

Hauteur de fenétre:;

™ Bame dioutils de navigation

™ Bare d'état

Maom de la fenétre:;

IB azale

Parcourr... |

100

™ Bare de menus

= Poignées de redimensiohnement

P

Ok

Annuler

Aide

En mettant la ligne en
surbrillance vous
pourrez choisir le type
d'action qui détermine
I'événement.

N'oubliez pas
d'enregistrer puis de
vérifier dans le
navigateur de votre
choix.

Evénements
-

Iaillel.ﬁ.ucun;lﬂ

[
e cioe [

Actions

Duvrir Fenétre navigateur

onClick
onDblClick
ank.epl own
onk.epFrezs
onkepllp

onbd ouzel own
ontd ouselut
ont ouselver
ontdouzellp
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Faire alterner deux images

L'interversion d'image est I'une des manoeuvres interactives les plus courantes. Elle permet de faire apparaitre une
image légendée ou un schéma a la place de I'image originale. Cette interversion est le plus souvent déclenché par le
passage de la souris sur I'image.

Comportements - <img> Action
BEuénementg pour :I Mavig: = |

: Afficher Mezzage d'état
Gffichermasauern calgues
Appel JavaScript
Atteindre LURL Il est bien entendu indispensable que les deux images a intervertir existent au
Changer la proprieté préalable et qu'elles aient les mémes dimensions. Elles doivent se trouver dans
Contréle du son le répertoire qui contient le site.
Eantrolen Shockyaye
eplacen calgue Insérez la version d'origine de l'image (celle qui s'affichera lors du chargement
= Fenétre de meszage de la page) et mettez la en surbrillance (cadre avec poignées de
Interverti image redimensionnement). Dans la fenétre de comportements choisissez le type de
Duvrir fendtre navigateur na\t/igatertur compatible (ici navigateurs 4) et cliquez sur le signe "+". Choisissez
"intervertir"

Frécharger lez images

Reétablir [ntervertir Image
: m Scénarnio k
&1 25 walidern farmulEne
¢ Yerfier le navigateur
Wernifier Plugin

Dans cette boite de dialogue
parcourez le disque pour trouver la
source de l'image alternante. Arnuler
Conservez le préchargement des pide
images pour accélérer I'affichage et
conservez la restauration Définir la source & |
"onMouseOut" qui permet a la
premiére image de revenir lorsque le
pointeur en sort.

Irmages :

Pl

¥ Précharger lez images

W' Bestaurer les images onkdouzelut

Désormais les deux comportements | REAWSOUE U CRRA1 I bR E ]
sont affichés lorsque I'image est @Bfiuénements pDur:INauigateurs 40 ;I BB@

sélectionnée. Il est possible de

modifier les événements & son go(it Rl |_Astions |
vr s g [enfou=seCut] Fétablir Intervertir Image

en mettant I'événement en [onfouzeluer] Inkervertir image

surbrillance et en activant le menu

déroulant.

Pour tester le javascript, enregistrez
votre fichier et vérifiez dans le
navigateur de votre choix.
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Faire apparaitre le contenu d'un calque caché

Les calques sont pris en charge a partir des versions 4 des navigateurs. Pour montrer des images ou des textes de
facon permanente, ils sont superflus et posent des problémes de recouvrement des textes et tableaux préexistants car
l'auteur ne maitrise pas le paramétrage du navigateur par I'utilisateur. Les calques cachés ne présentent pas cet
inconvénient si I'on prend la précaution de bien les positionner et de les faire disparaitre lors de I'événement suivant.

On peut ainsi faire apparaitre une image ou une légende de fagon contextuelle par un simple survol du lien. Dans la
version 2 de Dreamweaver il n'est pas possible d'associer un comportement a une zone de lien dans une image (image
map). La version 4 le permet

Placez d'abord sur le

& Y
document en construction les | Fenélie 1
éléments qui ne feront pas v Ubjets Clrl+F2
partie du calque. v Proprgtés Ctrl+F3
Lanceur
pgpclz oot do dakave | e -
"Fenétre". Elle est Carte du Sltg Mal"'FE
normalement vide. Biblicthaque FE
Shyles F¥
Comportements Fa
Scénanos F3
HTHL F10
Calgues
Cadrez Chrl+F10
Modélez Chrl+F11
Beéarganizer les palettes flattantes
Mazquer lez palettes flottantes F4
Direamweaver en ligne Ctrl+F1
1 Untitled-1
v 2 index. htm
Choisissez l'icone "calque" e i
d la fenétre "Objets" et ; :Er "
ans la fenetre “Ubjels: e a coulée de Basalte repose

tirez le cadre sur la page par
un "glissé" de souris. )
Remplissez-le avec du texte, gheien .
une image, un fond a volonté.
Redimmensionnez-le et

déplacez-le pour qu'il occupe
la place désirée. [ = |

sur un schiste altéré plus
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En exécutant un clic droit sur
le coin supérieur droit du

calque, vous affichez un menu P
. |lj bpose

contextuel dans le lequel il B \ P
faut choisir "Visibilité" puis L L
"Hidden" A Wizibilité 3 Drefault

n Ajouter au soénario Inherit
Le calque n'apparait plus mais Enregiztrer le chemin Yizible
il est a tout moment v Palette de calgues
rappelable soit par un clic sur ' Couper
sa petite icone "C" soit en Coier
mettant en surbrillance la ligne o
correspondante dans la Caller
fe_netre de calque fat"f?n . E
cliquant pour ouvrir "l'oeil
Placez la surbrillance sur le | Format [Paragraphe o [Folice pardéfaur <] Taille[Aucun =] [ B|Z|E|E|E|®)

mot ou l'image qui doit servir
de lien pour le calque. frappez
un "#" a la place du nom de
fichier.

=] €3 Cible | -I i=

Cornporterments - <imge Actions

BEvénements pour :I Mavigateur

Afficher Meszage d'état |

Afficher-mazquer calques

Appel JavaScnpt
Atteindre 'URL
Changer la proprigté
Contréle du son
Contréler Shockwave
Déplacer calgue
Fenétre de mezzsage

Intervertir image

Clurerir fenétre navigateur
Précharger les images

R établir Intervertic Image

S ceénarnio »
Y alider farmulaire

Yerifier le navigateur

Werifier Plugin

Maintenez la surbrillance a la méme place et affichez la fenétre de comportement.
cliquez sur le signe "+" pour dérouler la liste et cliquez sur "Afficher-masquer calques”

La boite de dialogue suivante
permet de préciser s'il faut
afficher ou masquer. Choisir
"Afficher" et valider.

Afficher-masquer calques

Calgues nommés:

calque "Laverl" [shaw]

bl azquer

Par défaut
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Cet événement étant créé,
changez l'action en
choisissant "onMouseOver"

Evéniements Actions
bl v Fenétre navigateur

onClick
onDblClick
ank.epl own
onk.epFrezs
onkepllp

ontd ouzellown

anbd ovzeut

;I Iaillel.ﬁ.ucun;lg onbd ouzelver

— %l et coe [ 2iMousellp

A la suite de cette manoeuvre le calque apparaitra au survol mais ne disparaitra pas
apres. pour cela il faut créer un second événement en gardant toujour le méme lien en
cliquant sur le "+" en choisissant aussi "Afficher-masquer le calque" mais cliquant cette
fois "Masquer" dans la boite de dialogue puis I'action "onMouseOut" dans la liste.

Enregistrez puis vérifiez dans
les navigateurs que cela
fonctionne.
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Utiliser les calques pour positionnez des Iégendes

L'utilisation des javascripts permet d'obtenir une véritable interactivité dans la page. Nous allons utiliser un calque pour
faire rechercher la position d'une légende dans la page. Pour une bonne fiabilité il est souhaitable de placer ce genre
d'exercice le plus haut possible dans une page qui ne comporte que trés peu ou pas de texte ou de tableaux a moins

qu'ils soient eux-méme inclus dans des calques fixes.

Id...
Balize 3 adaala
Wigibilité 3 Drefault
Ajouter au zcénarno [ nherit
Aprés avoir créé le calque Erreqiztrer le chemin v izible
assurez-vous qu'il est visible xv Palette de calques Hidden
en permanence.
Couper
Copier etour 3 la ligne aute
Coller ecoulesl. J
. style="pao
Fropriétés. .

Positionnez-le a I'endroit qui
constitue la solution (c'est a
dire I'endroit ou le client doit
amener le calque). cliquez sur

le symbole en haut & gauche Calque G|29px L |200px  IndexZ |1 Image ar-pl| Oa®
du calque et notez dans

|
]

3 arls |Lager1 5 |243p:-: H |5?px Wisib. I vizible - I Couleur ar-pl I_,|
I'inspecteur de propriétés les

valeurs de G et S. Eigliﬁe-ll:ll"." - I Deébord. I ,I D&t : O
b =] n

Placez ensuite le calque a
I'endroit de départ (celui ou il
doit étre au chargement de la

page)

indes htrm - Source HTML
P‘our'que le Calque soit mo_blle [T Retour &laligne auta Ligne 12514 141
dés l'ouverture de la page |l

faut I'associer a la balise </ head-> -

<body>
y <l bocolor="#FFFFFF™>

E - <pr&nbhsp: </ p>
utilisez ce bouton en bas <p>rLes <a href="#" onClick="MM draglayer('documesnt.ls

a gauche de I'écran pour altéeacute;réeacute;s</a> SOnt SUrmontieacute;s par |
afficher le code source.
<fax</pr -
Recherchez et mettez en e A a4 e oaia oo ,.__-__,.h_..ﬁ:IJ
surbrillance la balise <Body>. | 411 '
(2) o
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il

Compartements - <body: £

BEvénements poour :i Mawvigateu

Afficher Meszage d'état
Afficher-mazquer calques
Appel JavaScrpt
Atteindre IURL

Changer la proprigté
Contréle du son

Lontrdler Shockwave

Déplacer calque

Ferétre de meszage
|ntervertr image

Curir fenétre nawvigateur
Frécharger les images
Fi&tablir Intervertir Image

S cénarnio r
Y alider formulaire

Y érifier le navigateur

Dans la fenétre de comportement cliquez sur "+" et choisissez "déplacer calque"

La boite de dialogue ci-dessous permet de paramétrer le déplacement. Pour la cible de
dépdt utilisez la valeur G pour Gauche et S pour Haut.

La valeur "aligner si" réglée a 50 pixels permet de créer un effet d'aimantation si la
calque est laché a moins de 50 pixels du but. Validez pour teminer.

W érifier Plugin
i Déplacer calque I
Calgque: Icalque "Laper!" j ] |
Mouvement: ISans contrainte j Annuler |
Cible de dépdt Gauche : If Haut ; Iﬁ Obtenir la pozition courante I Aide |

Aligner si dans: IEEI Fixelz de la cible de dépdt

La fenétre de comportement
comporte une nouvelle ligne.

Enregistrez votre travail et
vérifiez que cela fonctionne
dans le navigateur.

Com [ 0 ans %]

@BEvénements pour :I Mavigateurs 4.0 ;I @B @
Evénements Actions
bl DEplacer calque
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